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모션 트래킹
�� 모션 트래킹이란?
Motion Tracking (모션 추적)
영상에서 카메라의 움직임이나 피사체의 위치 변화를 분석해서,
그에 맞춰 3D 요소, 텍스트, 효과를 현실처럼 따라 움직이게 만드는 과정.

�� 왜 중요할까?
CG나 이펙트를 넣을 때 영상이 가만히 있으면 쉽지만,
카메라가 흔들리거나 움직이면 아무리 멋진 이펙트라도 영상과 어울리지 않아요.
그래서 트래킹을 통해 카메라의 움직임을 그대로 복제해야 이질감 없이 합성이 가능해져요.

�� 모션 트래킹의 종류

�� 대표적인 소프트웨어
After Effects

기본 2D 트래킹, 3D Camera Tracker 탑재
Blender

강력한 무료 3D 카메라 트래킹 가능
Nuke

고급 합성 툴, 정밀한 3D 트래킹 기능
PFTrack / SynthEyes / Boujou

전문 3D 트래킹 소프트웨어 (주로 영화 현장에서 사용)



�� 트래킹 과정 요약
1. 피사체나 카메라 움직임 있는 영상 불러오기
2. 트래킹 포인트(특징점) 설정 → 소프트웨어가 움직임 분석
3. 솔브(Solve) – 트래킹 데이터를 바탕으로 가상 카메라 움직임 재현
4. CG 요소 추가 – 3D 텍스트, 이펙트 등을 영상에 정확히 합성
5. 렌더링 및 컴포지팅 – 최종 영상 제작

�� 예시 장면
건물 위에 가상 광고판 추가
헬멧 위에 HUD 이펙트 합성
드론 촬영 영상에 3D 모델 배치
실사 장면에 CG 캐릭터 자연스럽게 삽입

�� 팁: 좋은 트래킹을 위해 필요한 것
영상에 충분한 특징점(콘트라스트 있는 요소) 이 있어야 함
(예: 회색 벽보다 창틀, 문 손잡이 등)
흔들림 최소화, 모션 블러 적당히
렌즈 왜곡 제거도 트래킹 정확도에 영향


